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プレイ人数： 1～6人
時間： 10～20分

セットアップ： プレイ人数に応じ、各プレイヤーが1つ以上の色を選択し、該当する色のストック
カードを取って自分の前に置きます。2人プレイ：各3色 / 3人プレイ：各2色 / 4～6人プレイ：各1
色。余った色は使いません。
*4～6人プレイでは、2対2、3対2、3対3といったチーム戦でプレイします。チーム戦では、メンバ
ー１名が勝つとそのチームが勝利します。

ドリンクを形状により選り分け、各ボトルクレートに同じ形状のドリンク6本を詰めます。次に、ボ
トルクレートを3×3のマス目状に並べます。

目的： ボトルクレート1箱に自分の色のドリンク6本を最初に詰めたプレイヤーが勝利します。

ゲームプレイ： 手番順にゲームを進めます。最も最近ゆずを食べたプレイヤーがスタートプレ
イヤーとなります。各手番において、いずれかのボトルクレート1箱を移動し、その次にボトルの
入れ替えを2回行います。

デザイナー： ステファン・ブラックマン
ゲームタイプ： エリアコントロール、パズル

ゆずツイスト

ボトルクレートの移動： 次の規定内でボトルクレートを移動し、向きを変えることができます：①
移動により、ボトルクレート群が2つに分かれてはなりません。②移動後もすべてのボトルクレート
が1辺以上で隣接し、つながっていなければなりません。③移動できないボトルクレートの向きを
変えることはできません。④ボトルクレートは、別のクレートに縦または横に隣接する位置にだけ
移動できます。⑤隣接する辺が同じ長さ（短辺同士、または長辺同士）でなければなりません。

ドリンクを入れ替える： 自分の手番にドリンクの位置を2回入れ替えることができます。縦、横、
斜めの隣接するスポットのドリンク同士をそれぞれの位置に入れ替えることができます。ドリン
クの入れ替えは、色や形状に関係なくできます。その際、ドリンクが別のボトルクレートに移動
することもあります。また、次の手番で同じドリンクを入れ替えることもできます。

ゲームの終了： ボトルクレート1箱に同じ色のドリンク6本が入ると、その色のプレイヤーがゲー
ムに勝利します。
目隠しモード： プレイヤーの色が隠されています。各プレイヤーは、カードを裏向きのままで引
き、自分の前に置いておきます。
一人用モード： ドリンクすべてを色で分別し、それにかかった手番数を記録します。記録により
、自分の成績を把握できます。

移動できず、
向きを
変えられません。

ボトルクレート群を2つに分けずに移
動したり向きを変えたりすることがで
きます。
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