
洗濯対決
プレイヤー: ２人
時間: 10分

準備: 洗濯機４台を一方に並べ、もう一方に乾燥機２台を並べます。洗濯機と乾燥機はすべて
開けておきます。洗濯機カード２枚を取り除き、残りのカードを裏向きにしてよく混ぜてランダ
ムに配置します。各プレイヤーに洗濯物を一組ずつ（白か黒）と、100円硬貨5枚を渡します。

ゲームプレイ: このゲームの目的は対戦相手よりも早く洗濯ポイント５点を獲得することです。
自分の手番では、裏向きのカード２枚をめくります。

違うカード: めくった２枚のカードが異なる種類だった場合（例えばシャツと乾燥機）、再度カー
ドを裏返しにして手番を終了します。

同じ洗濯物: めくった２枚のカードが同じ種類の洗濯物だった場合（両方シャツ、両方枕カバー
、など）、手元にあるその種類の洗濯物を取って、４台ある洗濯機のいずれかの中に入れます。
既に洗濯物（自分のでも対戦相手のでも）が入っている洗濯機に追加しても構いません。

デザイナー: ITTEN
ゲームタイプ: ゲームタイプ　記憶、ストラテジー
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もしめくったカードと同じ種類の洗濯物を持っていなかった場合、めくったカードを裏返しにし
て手番を終えます（洗濯物を洗濯機に入れたりはしません）。洗濯物を入れた洗濯機は開けた
ままにしておきます。誰かが洗濯をするまで、洗濯物を追加することができます。

洗濯物と得点計算:
・ベッドシーツと靴下以外の洗濯物は１つ１点です。
・ベッドシーツは１つ２点です。ベッドシーツが洗濯機に入っている場合、他の洗濯物を追加す
ることはできません。また、ベッドシーツは既に洗濯物が入っている洗濯機に追加することはで
きません。
・靴下カード２枚をめくった場合、靴下２つ（１足）を取ります。靴下は一つずつ別の洗濯機に
入れることもできますし、同じ洗濯機に入れることもできます。靴下１足で２点ですが、１つず
つばらばらに計算する場合は１つ１点とします。

洗濯機２枚: 洗濯機カード２枚をめくった場合は、１００円を支払って、洗濯機１台を選び洗
濯します（扉を閉めます）。その後、これまでにあなたが取ったカードをすべて場に戻して、よく
混ぜて置き直し、新たなラウンドを始めます。

乾燥機２枚: 乾燥機カード２枚をめくった場合は、既に洗濯して扉が閉まっている洗濯機１台
を選んで、
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中の洗濯物をすべて乾燥機に移して乾燥をします。乾燥機の扉を閉めて１００円を払ってくだ
さい。その後、これまでにあなたが取ったカードをすべて場に戻して、よく混ぜて置き直し、新た
なラウンドを始めます。

洗濯機と乾燥機: 乾燥機１台を選び、その中の洗濯物をすべて出します。それぞれの洗濯物を
持ち主に返します（例えば黒の靴下と白のシャツが入っていた場合、靴下は黒のプレイヤーに、
シャツは白のプレイヤーに返します）。この行動をする際にお金を払う必要はありません。乾燥
済みの乾燥機がなかった場合は、カードを戻してよく混ぜて新たなラウンドを始めます。乾燥機
から出した洗濯物から洗濯ポイントを獲得できます。

注意事項:
・洗濯機カード２枚、あるいは乾燥機カード２枚をめくった場合、可能であれば必ず１００円
を払って洗濯もしくは乾燥を行わなければなりません。
・洗濯機／乾燥機カードを２枚めくった時に、洗濯物が入った洗濯機／乾燥機がなかった場合
、すべてのカードを場に戻して混ぜて置き直し、新たなラウンドを始めます。
・ペアをめくって場のリセット（カードを戻して混ぜて置き直す）をしたプレイヤーから、次のラ
ウンドを始めます。
・もし手持ちのお金を使い切った場合は、５点を獲得することを目標にゲームを続けてくださ
い。ただし、洗濯機／乾燥機カード２枚をめくってお金を支払う必要が出た場合には、 
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その場で敗北となります。初期資金で洗濯ポイント５点を獲得するために計画的にゲームを進
めましょう。

ゲームの終了: 洗濯ポイントを先に５点獲得したプレイヤーの勝ちです。両プレイヤーが同時
に５点以上獲得した場合、より洗濯ポイントが多いプレイヤーの勝ちとなります。同点だった場
合は両者のポイントに差がつくまでゲームを続けます。


