
プレイヤー: ２－６人
時間: 15－30分
このゲームを遊ぶには『TOKYO COIN LAUNDRY』と『Tokyo Jidohanbaiki』が必要です。

『自動販売機』では、先の『洗濯機』に新たなテレインと新たなユニットが導入されます。

準備: 以下のテレインを加えて、『洗濯機』と同様に準備をします。

看板: 看板を組み合わせてＶ字型にして、テーブル上に配置します。

クレートとドリンク: ６つのクレートに３６本のドリンクを色で揃えて詰め、両軍に３つずつ渡
します。両軍はクレートを、メモ帳からベッドシーツ１枚分距離を離して並べます。
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自動販売機
デザイナー: JR HONEYCUTT, Jordan Draper

ゲームタイプ: 電化製品戦術バトル

洗濯物

看板



自動販売機をドラフトすることができます！これにより、３チーム６ポイント制のドラフトも可能
になります。自動販売機の能力は以下の通りです。

  6  自動販売機: ６ポイント　／　６ＨＰ　／　三角形移動　／　販売攻撃

自動販売機は通常攻撃を行うことができません。その代りに、ドリンクを集めて弾薬として特殊
な販売攻撃を行うことができます。ゲーム開始時には弾薬を持っていないため、移動してドリン
クの入ったクレートに接触して弾薬を補充する必要があります。その後、移動する代わりに販売
攻撃を行うことができます。販売攻撃をする場合は、持っている弾薬（ドリンク）から好きな数を
選んで自動販売機に投入します。自動販売機の前面から出たドリンクがあたった敵ユニットす
べてに、通常攻撃と同様にダメージを与えることができます。あたった回数と同じだけダメージ
を算出してください。使用したドリンクは、攻撃後に元あったクレートに戻します。
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ドリンク
３本発射

命中！

命中！

ミス


