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ゲームデザイン・アートワーク：　ジョーダン・ドレイパー
ルール校正：　トラヴィス・H・ヒル
日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～6人
時間： 5～10分

セットアップ：  各プレイヤーは、プレイ人数に応じて規定数の色を選択し、該当するストックカ
ードを取ります。
2人プレイ： 各人3色
3人プレイ： 各人2色
4人プレイ： 各人1色。選ばれない色は中立。
ドリンクすべてを約1インチ間隔でランダムに6×6のマス目状に並べます。ドリンクを置いたマ
ス目の一辺を下とし、そこに空のボトルクレート1箱を置きます。

目的：並べられたドリンクを選んで収集します。ドリンクを取ると得点できますが、いくつかのド
リンクはマイナス点となるので注意してください：
自分の色のボトルと「ずんぐりした缶」は、1本あたり+1点です。
別の色のボトルと「ずんぐりした缶」は、1本あたり0点ですが、マイナス点を減らして相殺できま
す。小さな缶は、1本あたり-1点となり、ボトルまたは「ずんぐりした缶」1本で相殺できます。
「長い缶」は、1本あたり-2点となり、ボトルまたは「ずんぐりした缶」2本で相殺できます。

ゲームプレイ： 手番順にゲームを進めます。各手番において、まず縦または横に隣接して並ん
でいるドリンク3本を選択します。選んだドリンク3本のうち、2本は他のプレイヤーのドリンクと
同じ色でなければなりません。「中立」色が2本以上を占めるドリンク3本を選ぶことはできませ
ん。

このドリンク3本のうちの2本を選び、各ドリンクをその色のドリンクを一番多く持っているプレ
イヤーに渡します。同じ色のドリンク2本を選ぶ必要はありません。これらのドリンクは、プラス
点またはマイナス点になります。

次に、ドリンクの間にできた「すき間」がなくなるまで該当ドリンクをボトルクレート方向（下側）
、次に左側に移動します。その後、左隣のプレイヤーに手番が移ります。

ゲームの終了と得点計算： 取ることができるドリンクがなくなるか、ドリンクを取ることができる
プレイヤーがいなくなると、ゲームが終了します。各プレイヤーは得点を計算します。得点が最
も多いプレイヤーが勝利します！

デザイナー： ステファン・ブラックマン
ゲームの種類： マッチング、直接攻撃
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