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セットアップ：各プレイヤーに１５スクードを配ります。残ったスクードは中央に集め、銀行とします。また一覧
カードを各プレイヤーが見える場所に置きます。一覧カードにはクラシックバージョン（表：黄色）と新バージ
ョン（裏：赤色）があり、どちらで遊ぶか全員で決めます。商品カードをよく混ぜ、各プレイヤーに以下のように
配ります。
 ２人：各プレイヤーに６枚ずつ配り、残った６枚は裏向きのまま、箱に戻します。
 ３人：各プレイヤーに６枚ずつ配ります。
 ４人：各プレイヤーに４枚ずつ配り、残った２枚は伏せた状態でテーブルの中央に置きます。
 ５人：各プレイヤーに３枚ずつ配り、残った３枚は伏せた状態でテーブルの中央に置きます。

競り：ゲームはいくつかのラウンドからなり、各ラウンドでは、以下のように競りを行います。
１－各プレイヤーは、手札から商品カードを１枚選び、裏向きに自分の前に置きます。そして同時にそれらの
カードを表向きにします。注意：４～５人で遊んでいる場合、最初のラウンドではこの手順を飛ばしてくださ
い。セットアップの時に、テーブル中央に置いたカードを使用します。
２－各プレイヤーは、表向きの商品カードに支払うスクードを、他のプレイヤーに分からないように隠して握
ります。それから同時にそれらを公開します。
最も多くのスクードを出したプレイヤーから順番に、出された商品カードを取ります。枚数はプレイ人数に応
じて異なります。
２人：最初のプレイヤーは２枚の商品カードを取ります。
３人：最初のプレイヤーは２枚の商品カードを取り、２番目のプレイヤーは１枚取ります。
４人：最初のプレイヤーは２枚の商品カードを取ります。２番目のプレイヤーは１枚取り、３番目のプレイヤ
ーも１枚取ります。
最初のラウンドのみ、最初と２番目のプレイヤーのみ１枚ずつ取ります。
５人：最初のプレイヤーは２枚の商品カードを取り、２番目のプレイヤーも２枚取ります。３番目のプレイヤ
ーは１枚取ります。
最初のラウンドのみ、１～３番目のプレイヤーが、それぞれ１枚ずつ取ります。

・カードを得たプレイヤーは、握っていたスクードをすべて銀行に支払います。
・カードを得られなかったプレイヤーは、半額（切り下げ）を銀行に支払います。
・スクードを握らなくても構いませんが、そのプレイヤーは順位に関係なく、商品カードを手に入れることは
できません。

同額だった場合：
・もし握ったスクードが同額だった場合、それらのプレイヤーの順番を決めるために、追加の競りを行います
。同額だったプレイヤーのみで、スクードをこっそり握り、一斉に公開します。より高額だったプレイヤーが競り
勝ちます。さらに同額だった場合、コイントス（コインの裏表をそれぞれ宣言して、当たった方が勝ち）で決め
ます。追加の競りで出したスクードにより、総額が上位のプレイヤーを越えたとしても、順位は変わりません。

注意：同額だった場合の追加の競りで、両プレイヤーともスクードを握っていなかった場合、共にカードを得
ることはできません。握ったスクードの半額（切り下げ）を払い、カードを得る代わりに、その枚数分のカード
を選んで、箱に戻してください。
・いずれのプレイヤーも、全員の順番が決まるまで、カードを選ぶことはありません。

３－取ったカードはゲーム中、各プレイヤーの前に表向きで置かれます。
各プレイヤーは、順番に関係なく、『たった今取ったカード』の内１枚を、望む金額で売ることができます。そ
の場合、『そのカードの売りたい金額』を手元のスクードから、そのカードの上に置きます。この置かれたスク
ードは、そのカードが誰かに買われない限り、『次の競りが終わるまで』、そのカードの上に置かれ続け、競り
では使えません。次以降の競りが終わった直後であれば、カードを売ることを止め、カードの上に置かれてい
るスクードを、すべて手元に戻すことができます。金額を変更したり、前のラウンドに取ったカードを売ること
はできません。一度、カードが売りに出されたら、いつでも他のプレイヤーは購入することが可能です。

もし２人以上のプレイヤーが同時に購入したい場合、いずれのプレイヤーに売るかは、売りに出したプレイ
ヤーが決めることができます。

４－各プレイヤーが、自分の商品カードを１枚だけ売るかどうか決めた後、次のラウンドとなり、再び同様の
手順で競りを行います。
これを各プレイヤーの手札が無くなるまで行います。注意：２～３人で遊んでいる場合、手札のカードが１枚
になったら、ゲームを終了します。残った手札は自分の競り落としたカードに加えます。ラウンドの最後に、最
も多くの商品を持っているプレイヤーが変わった場合、その商品チップを取ります。目印だけのため、同数の
場合、移動する必要はありません。
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推奨年齢：　８歳以上
プレイ人数：　２～５人
目的：ゲーム終了時に最もお金（スクード）を持っていたプレイヤーが勝者です。
内容物：商品カード１８枚、ローンカード５枚、一覧カード４枚、スクードコイン３６枚、商品チ
ップ９枚、ガチョウコマ１つ。

商品カード１８枚 一覧カード４枚
表（クラシック） 裏（新バージョン）

ローンカード５枚 スクードコイン３
商品チップ９枚

ガチョウコマ１つ



最初の競りラウンド
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プレイヤーＢ：タイ プレイヤーＣ：１番

２回目の競り

プレイヤーＡ：３番 プレイヤーＢ：２番 プレイヤーＣ：１番


