
TOKYO JUTAKU
日本の名高い建築家や新進気鋭の建築家として、変わった形の狭い区画に小さな家を建てま
しょう。『TOKYO JUTAKU』は、建築物の階数や建築資材の数量といった建築要件に合わせ、様
々な形の木駒を建築材として使って家を建てるリアルタイムのアクションゲームです。

内容物
 

ゲームの準備
各区画カードの上部に東京都内の区部が記されています。32枚の区画カードを「shinjuku」や「
shibuya」等の区部（各4枚）に分けます。次に、各区部が縦2枚×横2枚、全体が縦6枚×横6枚とな
るマス目状の「マップ」を並べます。（中央に区画カード4枚分の空きマスを設ける。）マップ中央
の空きマスに建築材（木駒）を置きます。 目的：ゲームが終了するまでに出来るだけ

多くの金額を稼ぎます。

ゲームの終了：いずれかのプレイヤーが建
築用地を4つ完成すると終了です。

ゲームの開始：各プレイヤーが建築家コマ
1個を選び、ボード外周の任意の区画カー
ドの上に置きます。
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区画カード（32枚）
様々な形をした建築材（木駒）（68個）
建築家（プレイヤー）コマ（8個）

自分の建築家コマを置いた区画カードを取ります。（建築家コマは、区画カードが置いてあった
場所に残しておきます。）いずれかのプレイヤーが開始の合図を行い、全員が同時に建築を始
めます！

建築要件：各区画カードには、建築物の高さ要件がアラビア数字（1、2、3...）、建築に使用する建
築材の数がローマ数字（Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ...）で記されています。

建築用地：建築用地には、黒枠で建物（全ての階）が外に越えてはならない境界が定められてい
ます。区画に2つの黒枠がある場合、どちらの枠内に建設するかを選びます。

建築ルール：建築材を1つ取り、自分の区画カードに配置するアクションを繰り返します。 
配置の際には、建築材を裏返したり好きな方向に向けたりすることができます。

建築要件：3階建て

建築要件：
建築材を8個使用

建築完成
時の金額

新たに建築材を取って配置する代わりに、先に置いた建築材をサプライに戻すこともできます
。必要に応じて、建築材を1個ずつ、すべてサプライに戻すこともできます。

建築材は黒枠内に配置しなければなりません。複数の建築材を同じ階に配置する際には、建築
材が互いに1辺以上で接するように配置してください。

例：
3：この区画の建築要件は
3階建てです。

3階より多い、または少な
い階数では建築できませ
ん。

V：建築要件により、建
築材5個が必要です。 

5個より多い、または少
ない個数では建築でき
ません。

注記：建築の際に
区画カードの建
物枠内を完全に
埋める必要はあ
りませんが、黒枠
からはみ出さな
いように注意し、
建築要件に準拠
してください。

建築材を積み重ねる際には、上の階が下よりも外にはみ出る形で置いたり、すき間の上に置い
たりしてはなりません。

建築の完成：いずれかのプレイヤーが建物を完成次第、「ストップ！」と叫びます。全員が建築作
業を一旦止め、完成した建物が建築要件を満たしているかどうか確認します。必要に応じて、建
物を解体し、建築材を1個ずつ数えます。建築要件が満たされていない場合、プレイヤー全員が
建築作業を再開し、いずれかのプレイヤーが次に「ストップ！」と叫ぶまで建築作業を続けます。
建築要件が満たされていれば、建物を完成したプレイヤーは、その区画カードを資産として獲
得し、その他のプレイヤーは自分の区画カードに置いた建築材をすべてマップの真ん中のス
ペースに戻します。複数のプレイヤーが同時に「完成！」と叫び、どちらも建物が完成していた場
合には、両プレイヤーとも建築が完成した区画カードを資産として獲得します。

建物を完成したプレイヤーは、自分の建築家コマを最大2マスまで移動します。斜め方向への
移動は出来ません。移動方向に空きマスがある場合には空きマスを数えずに飛ばして移動し
ます。すべてのプレイヤーが移動を終えるまで時計回りの順で移動します。建物を完成していな
いプレイヤーは、移動するか区画カードを変更せずに持ち続けるかを選ぶことができます。複
数のプレイヤーが同時に建物を完成した場合には、その中で、より多くの金額を所持している
プレイヤーから順に建築家コマを移動します。 
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ゲームの終了
いずれかのプレイヤーが区画カード4枚の建物を完成次第、ゲームが終了します。プレイヤー
は各自、自分の完成した区画カードの金額を合計し、最も多くの金額を稼いだプレイヤーが勝
者です！同点の場合には勝利を分かち合いましょう。
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