
ブル中央に戻すことが出来ますが、1本ずつしか取れず、取ったドリンクは必ず一度はボトルク
レートに入れてください。
完成次第、ボトルクレートのドリンクを全て自動販売機に入れ、テーブル中央にある最も高い
得点トークン（またはゲームカード1枚）を取ります。

どうぶつ作り（『TOKYO JUTAKU』): 『TOKYO JUTAKU』の木駒を全てテーブルの中央に置いた
後、司会者は動物の名前を挙げます(ライオン、リス、キリン等)。それからタイマーを60秒にセッ
トし、動物の鳴き声(「チューチュー」等)を合図にゲームを開始します。プレイヤーは『TOKYO 
JUTAKU』の木駒を1個ずつ取り、その動物を示す何らかの形に並べます。60秒が経過したら、司
会者は「ストップ」と言い、プレイヤーは作業を終了します。
司会者は気に入った作品順に高い得点トークンを渡します。

メトロ・テイクダウン(『TOKYO METRO』): 『TOKYO METRO』のマップをテーブルの上に置き、
各プレイヤーに1色分の駅コマを3個渡します。司会はマップ上の駅名を指差さずに言い、プレ
イヤーは競ってその駅に自分の駅コマを置きます。駅コマを一番早く置いたプレイヤーだけが
、その駅コマを駅に設置出来ます。いずれかのプレイヤーがマップ上に自分の駅コマ3個全て
を設置すると、最も高い得点トークンまたはゲームカードを獲得し、ゲームを抜けます。プレイ
ヤー全員が得点トークンを獲得するまで、これを続けます。


