
49 お化けゲーム: 司会者は、光るチップ9枚をテーブルの中央に一列に並べ、「霊を呼び出して
ください！」と言います。出場者は各自、呼び出した霊の名前と、その霊が生前何をしたかを発表
します。（「遺体安置所のジュディス」や「クラップスをしたアラン」等々。）司会者は、印象的な霊
を呼び出した出場者にゆっくりと光チップをひとつひとつ渡します。最終的に光チップの獲得
枚数が多い順に高い得点トークンを獲得します。

50    輝く突風: 光るチップ1枚をテーブルの中央に置き、中央のチップから等距離で、各出場者
の前に置きます。司会者またはいずれかのプレイヤーの開始の合図と同時に、出場者は自分の
チップを中央のチップに向けてフーフーと吹きます。自分のチップを中央の光るチップに当て
た順に高い得点トークンを獲得します。

ここでは、『TOKYO』シリーズの他の作品を使ったゲームショー演目を紹介しています。ここで紹
介されている演目の他、公式サイト「jordandraper.com/rules」にもルールが掲載されています。

ボトル並べ    (『TOKYO JIDOHANBAIKI』): すべてのドリンクと自動販売機をテーブルの中央
に置き、各プレイヤーにボトルクレート1個を渡します。誰かの「開始」の合図と同時に、プレイ
ヤーは競って、色と形が全て異なるドリンクを自分のクレートに入れます。取ったドリンクをテー
ブル中央に戻すことが出来ますが、1本ずつしか取れず、取ったドリンクは必ず一度はボトルク
レートに入れてください。
完成次第、ボトルクレートのドリンクを全て自動販売機に入れ、テーブル中央にある最も高い
得点トークン（またはゲームカード1枚）を取ります。


