
しわくちゃになる前に    (『TOKYO COIN LAUNDRY』) (ゲームデザイン：Hiroshi KAWAMURA 
& YU MARUNO): 『TOKYO COIN LAUNDRY』の箱のふたをテーブルの端に置き、もう一方の端
に箱の本体を下向きに置きます。次に、テーブルの辺の、テーブル中央に最も近い部分に洗濯
機と乾燥機を3台ずつ2列に並べて積み重ねます。それから、テーブルの中央に洗濯物をまとめ
て置きます。プレイヤーを同人数の2つのチームに分けます。洗濯物カードから洗濯機カードと
乾燥機カードを全て除き、残りのカードをシャッフルした後、均等な枚数の2つの山札に分け、
各チームに山札を1つ渡します。各チームの箱の横に山札を裏向きに置きます。開始の合図と
同時に、各チームのメンバー1名が山札のカードをめくり、そのカードの洗濯物を皆で確認しま
す。各チームのメンバーは、片手の小指1本だけを使用して協力し、カードに表示されている洗
濯物コマ（色も区別します）を取り、積み重ねた洗濯機／乾燥機よりも高い位置から、自分達の
チーム側の箱の上に落とします。積み重ねた洗濯機／乾燥機よりも低い高さから洗濯物を落と
すこと出来ません。

一旦落とした洗濯物は、箱に乗らなくても、拾って落とし直すことは出来ません。（ただし、積み
重ねた洗濯機／乾燥機よりも低い高さから洗濯物を落としてしまった場合のみ、拾って落とし
直すことが出来ます。）積み重ねた洗濯機／乾燥機よりも高い位置から落とした洗濯物が箱に
乗らなかった場合には、その洗濯物は紛失したとみなされ、落としたチームは新たに山札から
カードを引かなければなりません。洗濯物をうまく箱の上に落とした場合にも、新たに山札か
らカードを引き、その洗濯物を同様に移動させます。（尚、靴下カードを引いた場合には、次の
カードを引くまでに靴下コマを一足分（2個）、1個ずつ落とさなければなりません。）山札のカー
ドを全て引いて処理した後、各チームは箱の上に落として残った洗濯物の数を数えます。洗濯
物がより多いチームが勝利します！勝ったチームのメンバーは各自、相手チームのメンバー数
に等しい得点トークンを受け取ります。ポイント制でない場合には、チームメンバーは各自、サ
プライからゲームカードを1枚受け取ります。2人で遊ぶ場合には、両手の小指を使っても構い
ません。


