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ゲームデザイン・アートワーク：　ジョーダン・ドレイパー
ルール校正：　トラヴィス・H・ヒル
日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～6人
時間： 10～15分

秋葉原で迷子になったあなた！繁華街やアーケード街を抜け出し、お気に入りのメロンソーダ
を探して歩きましょう。

セットアップ： 各プレイヤーは黄色のボトルクレート1箱、ドリンク6本（各色1本ずつ）、1,000円
を受け取ります。ボトルクレートの左側にドリンクをサプライとして置きます。自動販売機をプレ
イヤー全員に対して正面向きに置きます。スタートプレイヤーを任意の方法でランダムに決め
、ゲームを始めましょう！

目標： 試合終了時に最も多くの金額を所持すること。

ゲームプレイ： 自分の手番で、次の2つのアクションのいずれかを実行できます：
1）積立て賭け金として、自分のサプライからのドリンク1本または100円をテーブル中央に置き
ます。 2）テーブル中央の積立て賭け金をすべて取り、その後、自分のサプライからのドリンク1
本または100円をテーブル中央に置いて賭け金を新たに積立てます。

パス： 自分の手番に2つのアクションのいずれかを実行した後、左隣のプレイヤーに手番が移
動します。ゲームの終了条件が満たされるまでこれを続け、終了後に得点計算をします。

賭け金を取る： 賭け金を取る場合には、取った賭け金をすべて受け取り、賭け金置き場に置か
れたドリンクをすべて自動販売機に投入します。自動販売機からでてきたドリンクは、自分のボ
トルクレートに入れます。入りきらないドリンクは、ボトルクレートの右横に置いておきます。こ
れらのドリンクは、残りゲーム中、使用できません。次に、ドリンク1本または100円を賭け金置き
場に置きます。

*賭け金を取った後、必ずドリンク1本を賭け金置き場に置きます。自分のサプライにドリンクが
ない場合、賭け金を取ることはできません。

ゲームの終了： 次の3つの条件のいずれかが満たされると、ゲームは直ちに終了します。
1）1人を除いたプレイヤー全員が自分のボトルクレートにドリンク6本を入れたとき
2）いずれかのプレイヤーが、自分のサプライのお金とドリンクを使い切ったとき
3）自分のサプライにドリンクを持っているプレイヤーが残り1名になったとき

得点計算： 自分のボトルクレートにあるすべてのドリンクの得点を計算します。自分のボトルク
レートの左横または右横のドリンクは1本当たり-100円とだけ数えます。

ドリンクの（本数ではなく）形や色の数を数え、その数にプレイ人数を掛けます。これに100円を
掛けた合計金額を銀行から受け取ります。

自分のボトルクレートの中の空きスロット1個につき-100円、自分のボトルクレートに入ってい
ないドリンク1本につき-100円となります。ボトルクレートに入っていないドリンクには、自分の
サプライの未使用ドリンクも含まれます。自分の所持金額（ゲーム開始時に受け取り、使わなか
った所持金を含む）を合計し、最も多くの金額を所持しているプレイヤーが勝者となります！

デザイナー： ジョーダン・ドレイパー
ゲームの種類： ギブ・オア・テイク、サボタージュ

メロンソーダ


