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日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～6人
時間： 15～20分

セットアップ： ボトルクレート6箱を6×6のマス目状に並べます。各プレイヤーは1色を選び、そ
の色のドリンク（6本）を自分の手元にストックとして置いておきます。

6種類の形状ストックカードを以下の順序で並べます
ずんぐりした缶：このカードの上側に硬貨4枚を置きます
短い缶：このカードの下側に硬貨1枚を置きます
長い缶：このカードの下側に硬貨2枚を置きます
四角いボトル：このカードの上側に硬貨3枚を置きます
最も長くはないボトル：このカードの上側に硬貨2枚を置きます
最も長いボトル：このカードの上側に硬貨1枚を置きます

目的： 並べたカードにドリンクを置いて得点を獲得します。但し、缶は爆発してボトルを破壊す
ることがあります。ゲーム終了時に最も多く得点したプレイヤーが勝者となります。

ゲームプレイ： 手番順にゲームを進め、以下のアクションのいずれか1つを実行します。

- 並べたカードの上に自分のストックのドリンクを置く。
- ドリンクを移動する。
- 缶を爆発させる。

ドリンクを置く： 並べたカードの空いているマスに自分のストックのドリンク1本を置きます。

ドリンクを移動する：  自分のドリンク1本を移動します。縦または横に何マスでも移動でき、空
きマスで止まります。但し、同じ形状のドリンクや、より長いドリンクを飛び越えることはできま
せん。ドリンクの長さは、カードの並び順で示されています。最も短い「ずんぐりした缶」が飛び
越えることができるドリンクはありません。「最も長い」ボトルは一番長く、他の「最も長い」ボト
ル以外のドリンクであれば飛び越えることができます。移動するドリンクよりも短いドリンクは、
複数でも飛び越えることができます。

缶を爆発させる： ドリンクを置いたり移動したりせず、その代わりに、自分の「小さな缶」または「
長い缶」1本を爆発させることができます。どちらの缶が爆発しても周囲の領域を破壊し、あらゆ
る方向（縦、横、斜め）に隣接するドリンクがすべて破壊され、取り除かれます。

この爆発により他の缶が破壊されると、その缶も取り除かれる前に爆発し、連鎖反応を引き起
こすことがあります。

ゲームの終了と得点計算： いずれかのプレイヤーが自分のドリンクすべてをカードの上に置い
た時点でゲームが終了し、各プレイヤーは、自分の手元とカードに置かれたドリンクの得点を
計算します。
 
得点は、形状ストックカードの上側または下側に置かれた硬貨で示されます。
ストック（手元）にあるドリンクは、カード下側のコインについてはプラス点、カード上側のコイ
ンについてはマイナス点として数えます。

例： ストック（手元）の「ずんぐりした缶」は1本あたり-4点、「最も長い」ボトルは1本あたり+2点
となります。

カードに置かれたドリンクは、上半分がプラス点、下半分がマイナス点にて得点します。

例： カードの上に置かれた「最も長い」ボトルは1本あたり+1点、「小さな缶」は1本あたり-1点と
数えます。

デザイナー： ステファン・ブラックマン
ゲームの種類： アブストラクト、エリアコントロール
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