
      

各プレイヤーは、上図のように、自分に近くにあるプレイヤーチェック欄（背景がグレーで、魚や猫
の足跡マークが２つ書かれています）の四角いボックスを自分のペンで塗りつぶしましょう。

魚を描きこむ：各プレイヤーは、交互に１匹ずつ魚のイラストをマップに描き、それぞれ４匹（２プ
レイヤーで合計８匹）の魚をマップに書き込みます。各プレイヤーは描く４匹の魚のうち、２匹は自
分に最も近い列に、もう２匹は相手のプレイヤーに最も近い反対側の列に描き込みます。

猫を描きこむ：同様に、自分に近い列と相手に近い反対側のそれぞれの列に猫のイラストを１匹ずつ
描きます。各プレイヤー２匹（２プレイヤーで合計４匹）の猫を描き込んだらゲームの準備は終了です！

ゲームの目的：２匹の猫をマップの反対側へと移動させ、魚を獲得しましょう！自分の２匹の猫が、
無事に魚を確保し、スタートした列に戻ってくることが出来たらゲームに勝利し、美味しい食事にあ
りつけるのです！

スペシャル・ムーブ：このゲームには「スペシャル・ムーブ」と呼ばれる特殊な移動方法が２
種類用意されています。スペシャル・ムーブは、ゲーム中、任意の組み合わせで各プレイヤー２回行
うことができます。

魚を獲得しよう！：あなたの猫が、スタート地点からマップの反対側へ移動することが出来たら、
魚をくわえて、素早くスタートしたサイドへと引き返しましょう！

ゲームの進め方： 各プレイヤーは交互に手番を行います。各手番では、「１マス移動する」もしくは「ス
ペシャル・ムーブ」の２つのアクションから１つを行います。

移動のルール：自分の２匹の猫の中から１匹を選び、隣接する１つのスペースに線を描き移動します。
猫は斜めに移動することは出来ず、１ターンに１匹の猫しか移動することは出来ません。また、既に
猫が移動したスペース（既に線が描かれているマス）へ移動することもできないので注意しましょう！

ゲームの終了：先に２匹の猫とも無事に魚を獲得し、スタートした側の列まで帰ってくることが出来
たプレイヤーの勝利となります！

ゲーム終了の別条件：他のプレイヤーの猫が移動した線などに妨害され、スタートした側に帰って
来れず、スペシャル・ムーブなども残っていない場合、そのプレイヤーは自動的にゲームに負けてし
まいます！スーパー・アメイジング・キャット・ジャンプを上手に使いこなしましょう！

ゲーム例：下図は、標準の２人プレイヤーでのゲームが終了した状態です。

通常の移動：現在、猫のいるマス（猫のスタート地点から最も遠い線の先端）から、
「相手の猫が移動した線を含まない」隣接するスペースに線を描き足して移動します。

建物へ入る：隣接するスペースが建物の開口部の場合、建物に入ることができます。
図のように建物の内側のすべてのマスに線を引きましょう。

建物から出る：もしあなたの猫が建物の内部にいる場合、あなたは建物の好きな開口
部から隣接するマスに移動することができます。

スーパー・キャット・ジャンプ：もし、あなたの猫が「あなたの猫が既に移動した
スペース（あなたのペンと同じ色の線が書かれているはずです！）」と隣接している場
合、スーパー・キャット・ジャンプをすることが出来ます！移動する直線上に「神社や
建物の壁」がなく、飛び越える先のスペースがまだどの猫も移動していない空白のスペ
ースであれば、自分の色のペンのマスを飛び越えて移動し、新たに線を描き始めること
が出来ます。

スーパー・アメイジング・キャット・ジャンプ：スペシャル・ムーブを一つ消費
することで、「相手の猫の移動した線」を自分の線であるようにスーパー・キャット・
ジャンプで飛び越えることが出来ます。自分のラインと相手のラインが連続している場
合、通常のスーパー・キャット・ジャンプと組み合わせ、それらを同時に１ジャンプで
超えることも可能です

マンホール・ワープ：スペシャル・ムーブを一回消費して、あなたはマンホールへと
滑り込み、同じ水平列の同じ色のマンホールから飛び出すことが出来ます！マンホール
へと線を引いた後、出口側のマンホールから１マス移動することが出来ます。

注意！スペシャル・ムーブ・マーク（猫の足跡）にチェックする：スペシャル
・ムーブを使用する際、あなたがボックスを塗りつぶしたプレイヤーチェック欄（背景
がグレーで、魚や猫の足跡マークが２つ書かれています）の「猫の足跡マーク」の１つ
にバツ印を付け、スペシャル・ムーブを１つ消費したことを忘れずに記録しましょう。

注意！マンホールをブロックする：マンホールのマスへ、スペシャル・ムーブとし
てではなく、通常の移動として移動することも可能です。ただし、その場合、その後は
そのマンホールを使ったマンホールワープを行うことは出来なくなります。

魚の獲得方法：一度、マップのスタート地点から反対側の端まで移動したならば、そ
の猫は「どの色の魚」のあるマスへも移動する出来ます。魚を拾った印として、マップ
上の魚のイラストを丸で囲み、プレイヤーチェック欄の魚にバツ印を付けましょう。

魚をくわえて、家に帰ろう！：魚を無事に獲得し、その猫がスタートした側の任意
のマスへ戻ることができれば、その猫は魚を食べることが出来ます！さぁゆっくりとご
飯にしましょう！

神社または建物の壁面：神社や建物の壁面については、横切ったり移動することは出
来ないので注意しましょう！

相手プレイヤーの猫：後述のスペシャル・ムーブを使用する場合を除いて、相手の猫
の移動した線のあるマスを横切ったり、飛び越えたりすることは出来ません。

注意！：魚や猫の絵の間には、「少なくとも２マス」のスペースを空けなければいけません。また、
マンホールの上には、猫や魚を書くことは出来ません。

注意！：１匹の猫で複数の魚を獲得することは出来ません。また、一度魚を取ってしまった猫は、別
の魚のあるマスへ進むことも出来ません。さらに、プレイヤーは自分の猫がスタートしたのと同じ側
にある魚のマスへ進むことは出来ません。

○ テープの 1ユニットは、背景がグレーのプレイヤーチェック欄 ( 魚や猫の足跡のマークが 2つ書かれている箇所 ) か ら、
木などの植栽が描かれた箇所までです。

○ テープの一番下の列は空白の横列 ( マンホールのみが描かれ、建物などが書かれていない列 ) になります。上側の列 を向
かいあわせ、一番下の列が外側になるようにテープを貼り合わせましょう。

○ この 2人用の標準プレイでは、木などの植栽が描かれた箇所は使用しません。ハサミなどが手元にない場合は、植栽 のと
ころでちぎっても良いでしょう。

○ テーブルなどに直接テープを貼っても構いませんが、紙などの上に貼っても遊びやすいでしょう。
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準備する必要があるもの:  プレイヤー人数分の異なる色のペン

ゲームの準備 :  TOKYO WAHI GAME 「キャッツ」は、マスキングテープを使い、プレイ人数や遊び方に応じて、マップ
をカスタマイズして遊ぶことができるユニークなゲームです！このルールブックでは、標準的な２人用ゲームの遊び方を
説明します。まず、各プレイヤーはそれぞれ異なる色のペンを１つずつ選び受け取ります。下の図を参考に、１ユニット分の
テープを２本切りとり、上下 2 段に貼り合わせてマップを作成します。
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