
www.jordandraper.com
talk@jordandraper.com

ゲームデザイン・アートワーク：　ジョーダン・ドレイパー
ルール校正：　トラヴィス・H・ヒル
日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～6人
時間： 15～30分

このゲームでは、モジュラー式ボードゲームにおける先の見えなさをうまく使って勝利をめざしましょう！

セットアップ： 6つのボトルクレートを6×6のマス目状に並べます。各プレイヤーは1色のドリン
クセット（6本）を受け取ります。グレープソーダを最も最近に飲んだプレイヤーがスタートプレ
イヤーとなります。

ゲームプレイ：各手番では、ボトルクレート１箱を移動した後、ドリンク1本を置くか移動します。
ボトルクレートを移動： ドリンクの配置・移動の前または後に任意のボトルクレートを移動でき
ます。ボトルクレート１箱以上を移動しなくてはなりません。ボトルクレートの向きを変えたり、
ボトルクレート同士の間にすき間を作ったりしてはなりません。

デザイナー： ジョーダン・ドレイパー
ゲームの種類： モジュラー・エリアコントロール

グレープソーダ

移動できません。
ボトルクレート群を2つに分けずに移
動できます。
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配置・移動： 新たにドリンクを配置する際には、サプライからドリンク1本を取り、ボトルクレート
のいずれかのスポットに入れます。その際、違う色のドリンクに隣接（縦、横、斜め方向）しては
なりません。新たにドリンクを配置せず、その代わりに既に配置されているドリンクを移動する
こともできます。ドリンクは、縦、横、斜めのいずれかに1マス移動できます。可能であれば、別の
色のドリンクを飛び越え、獲得できます。その際、飛び越えた先に空きスポットがなくてはなりま
せん。また、自分の色のドリンクを飛び越えることはできません。

ゲームの終了： いずれかのプレイヤーが勝利本数のドリンクを獲得次第、勝者となり、ゲーム
が終了します。ドリンクの勝利本数は、プレイヤー人数によって異なります：

2人プレイ：3本
3人プレイ：4本
4人プレイ：4本
5人プレイ：5本
6人プレイ：5本


