
プレイヤー: ２人
時間: 15分

「コインオペレーション」では、洗濯物を洗濯・乾燥し、ゲーム終了までに相手のプレイヤーより
も多くの得点を獲得することが目的です。

準備: 各プレイヤーは筆記用具を用意します。メモ用紙を1枚ずつ切ってそれぞれのプレイヤ
ーに渡します。各プレイヤーに、洗濯物を一組（下図のように広げておきます）、洗剤２つ、雑誌
一冊、新聞１部、硬貨１０枚を渡します。洗濯機を４台、それぞれのプレイヤーに２台ずつが
向くように置き、その両端に乾燥機を１台ずつ置きます。乾燥機の内１台は“得点乾燥機”で、も
う１台は“無得点乾燥機”になります。
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デザイナー: JORDAN DRAPER
ゲームタイプ: アブストラクトストラテジー
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ゲームプレイ: ゲーム開始時に、各プレイヤーは秘密裏にそれぞれの洗濯物に点数を割り振り
ます。メモに１点、２点、３点を２箇所ずつ記入し、それぞれの横に洗濯物の種類を書いてくだ
さい。靴下は得点を割り振りません。片方が５点となります。

先に話し始めたプレイヤーがスタートプレイヤーとなり、メモ帳に①と記します。このプレイヤ
ーがゲームの終了条件を満たした場合、もうひとりのプレイヤーがもう一度手番を行ってから
ゲームを終了します。プレイヤーは交互に手番を行い、それぞれの手番では以下の４つのアク
ションのうちの１つを行います。

洗濯物を入れる: 手元にある洗濯物から一つを選んで、４つある洗濯機から１つを選んで（自
分に向いていない洗濯機を選んでも構いません）、その中に入れます。洗濯機の中に入ってい
るものを触ったり動かしたりしてはいけません。＊注：靴下は１足ではなく片方ずつ別々に洗濯
機に入れ、それぞれ１つの洗濯物として扱います。
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洗濯: ２００円と洗剤１つをサプライに支払って洗濯をします。洗濯する洗濯機１つを選び、
その中の洗濯物を取り出します。洗濯物を以下のように処理します。

- 洗濯物が２つ以下だった場合：取り出した洗濯物を無得点乾燥機に入れます。
- 洗濯物が３～４つだった場合：取り出した洗濯物を得点乾燥機に入れます。ただし靴下が２
つ以上入っていた場合は別途取り扱います（後述）
- 洗濯物が５つ以上だった場合：洗濯物が多すぎます。洗濯に使用した洗剤をこの洗濯機の上
に置きます。この洗濯機の中のものを洗濯するには、もう一度洗濯アクションを行う必要があり
ます。取り出した洗濯物を洗濯機の中に戻してください。
＊靴下が２つ以上あった場合：洗濯した洗濯物の中に靴下が２つ以上含まれていた場合（異
なる色でも構いません）、それらの靴下はすべて無得点乾燥機に入れます。靴下以外の洗濯物
があった場合、それらはすべて得点乾燥機に入れます。

乾燥: ２００円と雑誌か新聞紙１つをサプライに支払って乾燥をします。乾燥機をひとつ選び
、中にはいっている洗濯物をすべて出します。乾燥機のそばに見えるように並べます。

購入: ２００円をサプライに支払って、サプライにある洗剤、雑誌、新聞をひとつ購入すること
ができます。



ゲームの終了: いずれかのプレイヤーの靴下が２つとも乾燥された場合、あるいはいずれかの
プレイヤーの靴下以外のすべての洗濯物が乾燥された場合、ゲームは終了します。

得点: 得点乾燥機で乾燥された洗濯物からは、それぞれ所有するプレイヤーが事前に割り振っ
た点数を獲得します。得点乾燥機で乾燥された靴下はひとつにつき５点となります。無得点乾
燥機で乾燥された洗濯物から得点を獲得することはできませんが、以下の組み合わせが含ま
れている場合は特別に得点を獲得できます。

靴下一足: １点
下着とブラ: １点
ズボンとシャツ: １点
ベッドシーツと枕カバー: １点

獲得した得点を合計してメモ帳に記入します。
より多くの得点を獲得したプレイヤーの勝ち
です。

同点だった場合は、靴下から５点を獲得した
回数が多いプレイヤーの勝ちです。これも
同数だった場合は引き分けとなります。 92


