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ゲームデザイン・アートワーク：　ジョーダン・ドレイパー
ルール校正：　トラヴィス・H・ヒル
日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～8人
時間： 15～25分
ゲームコンポーネント：  『TOKYO JIDOHANBAIKI』（7～8人プレイでは2セット必要）、『TOKYO JUTAKU』

プレイヤーがコントロールする市場やセットコレクション、売買といったシステムにより、東京の自販機ブ
ームから最大の利益を得るゲームです。 

セットアップ： 『TOKYO JUTAKU』から区画カード9枚を取り出し、3×3のマス目状に並べます。各プレイヤ
ーは建築家（プレイヤー）コマ1個を受け取ります。ドリンクを場にまとめて置きます。（7～8人プレイでは、『
TOKYO JIDOHANBAIKI』1セット分のドリンクだけを使用します。）色ストックカード6枚を一列に並べ、その下
に形状ストックカード6枚を一列に並べます。ランダムに選んだドリンクを外周の区画カードの上に各1本、
中心の区画カードの上に2本置き、中心の区画
カードには各プレイヤーの建築家コマも置きます。
各プレイヤーは500円を受け取ります。並べたカード
の上側に自動販売機を配置します。各プレイヤー
はボトルクレート1箱を受け取り、残りの
ボトルクレートを自動販売機の横に置きます。
最も最近に自動販売機を使用した人がスタート
プレイヤーとなります。

ゲームプレイ： 自分の手番に、以下の3つのアクションのうちの1つを実行できます：

-  縦、横、または斜め方向に1マス移動し、ドリンクを1本100円で購入します。そのドリンクを自
動販売機に投入し、出てきたら、自分のボトルクレートに入れます。次に、購入したドリンクと対
応する色ストックカードと形状ストックカードの上に100円を置きます。（より戦略的なゲームモ
ード：自動販売機を使用せず、購入したドリンクをそのまま受け取ります。）

- ドリンクをサプライに販売します。ストックカードの市場価格（「青」、「最も長い」、「ずんぐりし
た缶」など）に基づいてドリンクの支払いを受け取ります。つまり、販売した各ドリンクの属性に
該当するカードの価格に応じて支払いが行われます。それから、販売したドリンクをサプライに
戻し、該当するストックカードに乗っているお金をすべて銀行に戻します。

デザイナー： ジョーダン・ドレイパー
ゲームの種類： 市場経済

SHORT CANTALLEST NOT TALLESTSTUBBY CANSQUARE SIDESTALL CAN

ueno
¥100004.V/

shibuya
¥110004.V/

roppongi
¥150005.V//

akihabara
¥100003.V/

meguro
¥140003.V///

tokyo
¥130003.////

shinjuku
¥130003.V/

iidabashi
¥140002.V/

shinagawa
¥120003.V//

チョコレートミルク

SHORT CANTALLEST NOT TALLESTSTUBBY CANSQUARE SIDESTALL CAN

販売アクションにより、プレイ
ヤーはミントグリーン色のド
リンク2本を各200円でサプラ
イに売ります。ミントグリーン
色のストックカードは0円にリ
セットされます。

- 銀行に200円を支払い、サプライからボトルクレート1箱を取ります。購入可能なボトルクレー
トの数は、プレイ人数や使用する『TOKYO JIDOHANBAIKI』のセット数に応じて異なります。追加
のボトルクレートと組み合わせることにより、7本以上のドリンクを獲得することができ、ゲーム
終了時には各ボトルクレートによるセットコレクションで得点できます。

交換： 移動アクションを使用したプレイヤーは、購入したドリンクを直ちに交換します。その際、
サプライからドリンクをランダムに取るか、または、サイコロを持っている場合には、ストックカ
ードの位置（左から昇順）に合わせてサイコロを振り、新たなドリンクの色と形状を決めます。サ
イコロの出目の色や形状がサプライに無い場合は、その次（右）のストックカードに対応する色
や形状のドリンクを取ります。

SHORT CANTALLEST NOT TALLESTSTUBBY CANSQUARE SIDESTALL CAN

1 2 3 4 5 6
サイコロを振り、購入したドリンクを交換します
。出目が「3」と「6」だと、黒い「短い缶」と交換し
ます。黒い「短い缶」がない場合は、黒い「最も
長い」ボトルと交換します。

ゲームの終了： いずれかのプレイヤーが同じ形状または同じ色のドリンク6本をそのプレイヤ
ーのいずれかのボトルクレートに入れた時点、またはいずれかのプレイヤーの所持金が2,000
円以上になった時点でゲームが終了します。

得点計算： 各ボトルクレートの得点をドリンクの色または形状のいずれかで計算します。各プ
レイヤーは、属性（「赤」または「ずんぐりした缶」等）を選択し、自分のボトルクレートにおいて、
その属性に該当するドリンクの本数を数え、ドリンクの本数を二乗した金額の支払いを受けま
す。例えば、ミントのドリンク5本は5×5 = 2,500円の支払いになります。

ボトルクレートによる受け取り金額に自分の所持金を加え、最も多くのお金を持っているプレイ
ヤーが勝者となります！


