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ゲームデザイン・アートワーク：　ジョーダン・ドレイパー
ルール校正：　トラヴィス・H・ヒル
日本語訳：　サイゴウ

『TOKYO JUTAKU』の拡張ルールです。『TOKYO JIDOHANBAIKI』のコンポーネントも使用します
。
プレイ時間：20～30分
プレイ人数：1～8人

『BOTTLE BONUS!』のルールは、原則的に『TOKYO JUTAKU』の通常ルールと同じですが、変更
点として、各ラウンド終了後、建物を完成したプレイヤーは移動する前に他のプレイヤーの数と
同じ数だけのドリンクコマを箱からランダムに取り出します。そのドリンクコマを一度に自動販
売機に入れ、自動販売機から出てくるドリンクコマを他のプレイヤーが先着順で1個ずつ取りま
す。

これらのドリンクには、１回だけ使用できるパワーが付与されています。各ドリンクのパワーは
以下の通りです。

黒：このドリンクを使うと、自分が取った区画カードに建物を建築する前に、区画カードを裏返
すことができます。カードを裏返すかどうかを判断するために裏側を見ることはできません。

白：このドリンクを使うと、ラウンド開始前に、自分の区画カードに建築材1個を配置できます。

ミントグリーン：ラウンド中にこのドリンクを使い、「戻して」と叫ぶと、他のプレイヤーは全員、現
在手に持っている建築材または最後に配置した建築材をサプライに戻し、別の建築材をサプ
ライから取らなければなりません。

青：建物ラウンド前にこのドリンク使用を宣言すると、同ラウンドで勝利した場合、ゲーム終了
時に完成区画カードの脇にこのドリンクを+200円として置きます。ドリンク使用を宣言したラウ
ンドで勝たなければ、このドリンクを廃棄します。

赤：建物ラウンド前に、このドリンク使用を宣言すると、同ラウンド中、建築材2個を同時に動か
すことが出来ます。一度に取ることができる建築材は１個だけですが、その建築材を配置する
際、同時に既に配置されている建築材1個を動かすことが出来ます。

紫：このドリンクを使うと、移動フェイズにおいて、通常の移動ルールに関係なく、占有されてい
ない区画カードであれば、マップ上のどこにでも移動できます。
 

BOTTLE BONUS!


