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日本語訳：　サイゴウ

プレイ人数： 2～6人
時間： 15～30分

あなたと友人は、偶然お金の山と自動販売機を見つけました！尚、ここで責任ある行動を取る代わり
に、得意な自販機ポーカーにより、お金の行方を決めることにしました。この賭けで勝ち残るのは一
体誰でしょうか。

セットアップ：  各プレイヤーは、ボトルクレート1箱、1000円札1枚、500円硬貨2枚、100円硬貨3枚
を受け取ります。自動販売機と好きな広告看板1枚をテーブルの中央に置きます。ドリンク36本をす
べて、プレイヤー全員の手の届くところに、サプライとしてまとめて置きます。「ずんぐりした缶」、「短
い缶」、「長い缶」のストックカードを1列に並べ、その上に100円硬貨1枚を置きます。「四角い」、「最
も長くはない」、「最も長い」ボトルのストックカードも同様に並べ、その上に200円硬貨1枚を置きま
す。任意の方法でスタートプレイヤーを選び、ゲームを開始します！

目的： 最後の1人になるまで勝ち残ることです。

ゲームプレイ： 各手番で、「ドリンクを購入する」、「ドリンクを投げ入れる」のいずれかを実行します
。どちらも実行できない場合には脱落します。

ドリンクを購入する： 「ずんぐりした缶」、「短い缶」、「長い缶」は、1本100円です。「四角い」、「最も長
くは無い」、「最も長い」ボトルは、1本200円です。自分のボトルクレートに空きスポットが残っている
限り、好きなだけの本数のドリンクを購入できます。また、サプライにあるどのドリンクでも選べます
。（自動販売機の中のドリンクは含まない。）ドリンク購入に支払ったお金は、テーブル中央に積立て
賭け金として貯まります。掛け金を「変更」することはできませんが、ドリンクを取る際にお金を余分
に支払うことはできます。次に、購入したドリンクを1本ずつ自動販売機に投入します。購入したドリ
ンクは、すべて自動販売機に投入しなければなりません。自動販売機から出てきたドリンクは、自分
のボトルクレートに入れることができます。自分のボトルクレートに入れることが出来るよりも多くの
ドリンクが出たら、ボトルクレート内のドリンクと取り替え、余分なドリンクを捨てることもできます。

ドリンクを投げ入れる： ドリンクを購入せず、その代わりに、自分のボトルクレートから任意の数の
ドリンクを取り出し、自動販売機に投げ入れることができます。出てきたドリンクは自分のものとな
ります！ドリンク購入の場合とは異なり、投げ入れた後に更に投げ入れることもできます。

自動販売機への投げ入れについて：自動販売機には、任意の高さおよび角度からドリンクを投げ
入れることができますが、ドリンクを投げ入れる際に自動販売機に直接触れるか倒すと、直ちにゲ
ームから脱落します。投げ入れたドリンクが跳ね返ったり、自動販売機の外に落ちたりした場合、そ
のドリンクは没収され、サプライに戻されます。自動販売機の下から半分以上出てきたドリンクは、
完全に出ているとみなされ、投げ入れたプレイヤーが回収します。このドリンクの回収時に他の
ドリンクが出てきた場合には、出てきた他のドリンクはサプライに戻してください。

コール： 自分の手番の終了時に、コール（手札の提示を要求）できます。ボトルクレートに所持
しているドリンクが5本以下でもコールできます。ラウンド終了時に自分のボトルクレートにドリ
ンクを6本持っている場合には、必ずコールします。コール後、他のプレイヤーは、さらにもう1手
番行います。

プレイヤー全員が手番を終了後、各プレイヤーは、自分のボトルクレートの中のいずれかのド
リンク5本を自分の手札として提示します。ポーカーのランクに基づいて手札を比べ、一番良い
手札を持つプレイヤーが勝利します。 

重要な変更点：
- 6種類の色がスート代わりに使われます。同色のドリンク5本でフラッシュ（5枚揃い）となります。
- ランク順に関して、ドリンク形状カードは左から右への昇順で並んでいます。（「ずんぐりした缶
」は最も価値が低く、「最も長い」ボトルが最も価値が高い）。
- 「5本揃い」が最高の手札です。

ラウンドに勝利したプレイヤーは、自分のドリンククレートのドリンクをすべてサプライに戻し
ます。6本を持っている場合、勝利した手札に含まれなかったドリンクを残しておくこともできま
す。勝者は貯まった賭金の総額を受け取り、自分の手元に置いておきます。他のプレイヤーは全
員、自分のボトルクレートにドリンクを残したまま次のラウンドに進みます。

複数のプレイヤーが同点で勝利した場合には、そのプレイヤー達で貯まった賭金の総額を均
等に分けて受け取ります。貯まった賭金の総額を均等に分割できない場合には、できるだけ均
等に配分し、残りの金額を次ラウンド用の賭金として残しておきます。この場合にも、勝者は全
員、自分のボトルクレートを空にします。 

ラウンドの終了： 自動販売機に残っているドリンクを出して自動販売機を空にします。ラウンド
をコールしたプレイヤーの左隣のプレイヤーから次のラウンドを開始します。

ゲームの終了： 勝ち残ったプレイヤーが1名になった時点でゲームが終了します。ドリンクを購
入することも投げ入れることもできないとゲームから脱落します。また、自動販売機に触れたり
、ドリンクを投げ入れた際に倒したりしても脱落します。

 

デザイナー： ジェイク＆ザック・ギブン（LAY WASTE GAMES）
ゲームの種類： ドリンクポーカー、チキンレース
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